Opis przedmiotu zaméwienia- Hackathon 2020

. PRZEDMIOT | CEL ZAMOWIENIA

Przedmiotem zamowienia jest przygotowanie i organizacja City Coders Hackathon Ptock, zwanego dalej
Wydarzeniem, ktérego celem jest wypracowanie rozwigzan przy uzyciu technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Il. UZASADNIENIE ZAMOWIENIA

Organizacja City Coders Hackathon stanowigcego przedmiot niniejszego zamowienia wpisuje sie w jedno z dziatan
do realizacji w ramach promocji przedsiebiorczosci wsrdd mtodych ludzi oraz aktywne wiaczenie ich w zycie
Miasta.

Il. MIEJSCE | CZAS REALIZACJI WYDARZENIA

1. Termin: pazdziernik 2020 r. (sobota-niedziela)

2. Miejsce: na terenie miasta Ptocka do uzgodnienia z Zamawiajgcym

3. Czas trwania: od godz. 8:00 w sobote do godz. 21:30 w niedziele (0k.38 h)
IV. ZALOZENIA WYDARZENIA

Formuta

1. Wydarzenie bedzie miato forme Hackathonu, tj. maratonu programistycznego w trakcie ktérej zostang
stworzone aplikacje mobilne i serwisy internetowe (lub ich prototypy). Obszary problemowe, ktérych bedg one
dotyczyty, zostang wskazane przez Zamawiajgcego.

2. Hackathon skierowany jest do 0sdb pasjonujgcych sie oprogramowaniem i zaangazowanych w zycie miasta.

Wstepny program wydarzenia

Wydarzenie odbedzie sie zgodnie z ponizszg Agenda. Wszelkie zmiany zostang uzgodnione z Zamawiajgcym.

Lp. |Dzien Czas Proponowany program
1. |Dzien techniczny Caty dzien Przywiezienie i podtgczenie serwera, skonfigurowanie dostepdéw
_ uczestnikom. Przywiezienie materiatéw niezbednych do rejestracji
Pigtek uczestnikdw, materiatow promocyjnych, wyposazenia
pomieszczen i niezbednych mebli, oraz ztozenie ich. Dostosowanie
catej przestrzeni pod potrzeby Wydarzenia
2. |Hackathon 08.00- 09.00 Rejestracja uczestnikdw przy kawie/$niadaniu
Dzien pierwszy 09.00- 09.30 Otwarcie Hackathonu, przemdéwienie Organizatoréw

9.30-10.00 Odprawa mentorska

09.30-11.00 Budowanie zespotdw i uzgadnianie projektéw z mentorami
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11.00-24.00 Praca w zespotach

12.00- 14.00 Warsztaty dla dzieci

13.00-14.00 Ciepty positek

15.00-17.00 Warsztaty dla senioréow

18.00-19.00 Kolacja

19.00-19.30 Power Speech 1

23.00-23.30 Power Speech 2

23.30- 24.30 Nocna pizza

24.30-1.00 Nocny rozruch z instruktorem
Hackathon 1.00-16.00 Praca w zespotach
Dzien drugi

9.00-9.30 Sniadanie

9.30-10.00 Zajecia fitness z instruktoren

13.00-14.00 Ciepty positek

15.00-16.00 Finalizacja projektow

16.30-19.30 Prezentacja projektow

20.00 (rozpoczecie) Kolacja zasiadana w formie uroczystego bankietu

Wreczenie nagréd dla zwyciezcow

21:30 Zakonczenie Hackathonu
Dzien techniczny Caty dzien Demontaz i odebranie sprzetu
Poniedziatek

llo$¢ dni technicznych i godzin uzalezniona bedzie od mozliwosci technicznych Wykonawcy i ustalona zostanie
W porozumieniu z Zamawiajgcym.

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do zmiany programu Wydarzenia (w tym poszczegdlnych elementéw
Wydarzenia, godzin ich rozpoczecia i zakoriczenia, rozktadu positkdw).



V. ZADANIA SKEADAJACE SIE NA ZAKRES ZAMOWIENIA

1. Przeprowadzenie rekrutacii

Rekrutacje zespotdw programujacych przeprowadza Wykonawca we wspotpracy z Zamawiajgcym.

Wykonawca odpowiedzialny jest za rekrutacje nastepujacych oséb biorgcych udziat w Wydarzeniu:
a) zespoty programujace — 3-5 osobowe zespoty — min. 70 oséb, max 100 oséb

b) mentorzy podzieleni na kategorie pod wzgledem specjalizacji i wiedzy jakg dysponujg (min. 1 mentor na 10
uczestnikdw) — wspierajg zespoty programujace wiedzg i dosSwiadczeniem, doradzajg i ukierunkowuja ich dziatania,
prowadzg power speeche

c) jury (przedstawiciele Organizatora, mentoréw, firm partnerskich)

d) przedstawiciele medidw.

e) sponsorzy, partnerzy i patroni Wydarzenia

f) prowadzacy i uczestnicy warsztatow dla dzieci i senioréw (ok 30 oséb/warsztat)
Osoby biorgce udziat w Wydarzeniu nie ponoszg kosztéw udziatu w nim.

W trakcie i po zakoriczonym procesie rekrutacji Wykonawca bedzie zobowigzany do prowadzenia korespondenciji z
wszystkimi uczestnikami Wydarzenia m.in. w zakresie wysytki zaproszen elektronicznych oraz udzielania
odpowiedzi na biezgce pytania Uczestnikéw Wydarzenia.

Udziat mentordw, jury i gosci zapewnia Wykonawca po akceptacji Zamawiajgcego. Wykonawca bedzie na biezgco
wspotpracowat z Zamawiajgcym w sprawie listy uczestnikdw i przekaze ostateczng liste Zamawiajgcemu na 7 dni
przed Wydarzeniem. Zamawiajacy zastrzega sobie mozliwo$¢ wprowadzania zmian na liscie.

2. Zapewnienie sponsorow

Wykonawca odpowiedzialny jest za pozyskanie sponsoréow Wydarzenia, w tym nawigzanie kontaktéw, prowadzenie
korespondencji, koordynacji procesu podpisania umoéw sponsorskich (tres¢ do uzgodnienia z Zamawiajgcym).

Wykonawca przygotuje projekt oferty sponsorskiej z wyszczegdlnionymi pakietami dla Sponsora Gtéwnego,
Sponsora Strategicznego ora Partnera Hackathonu — w uzgodnieniu z Zamawiajgcym. Oferta zostanie
przedstawiona do akceptacji Zamawiajgcego w ciggu 30 dni od podpisania umowy.

Sponsorzy mogg wnie$¢ wktad finansowy lub rzeczowy w postaci nagrod dla zwycieskich i wyrdznionych zespotdow.
Sponsorzy mogg w ramach wybranego pakietu stworzy¢ autorskie zadanie dla uczestnikdéw oraz ufundowaé dla
nich nagrode.

Wykonawca pozyska sponsoréw nagrod dla zwyciezcédw Hackathonu o sugerowanych wartosciach dla zespotow 3
osobowych:

- min 10 000 netto/os za pierwsze miejsce,

- min 7 000 netto/os za drugie miejsce,

- min 3 000 netto/os za trzecie miejsce.

Wykonawca pozyska sponsora nagrody specjalnej- wreczanej na koniec wszystkim uczestnikom (bardzo dobrej
jakosci gadzet elektroniczny- do ustalenia z Zamawiajgcym)

Wykonawca pozyska sponsordow nagrod dla co najmniej 5 wyrdznionych zespotéw- w  kategoriach
zaproponowanych przez sponsoréw lub Zamawiajgcego.



Wszystkie nagrody (preferowany wysokiej jakosci sprzet komputerowy/elektroniczny) zostang przedstawione do

akceptacji Zamawiajgcego najpdzniej 14 dni przed rozpoczeciem Wydarzenia.

3. Zapewnienie organizacji merytorycznej

Wykonawca zobowigzany jest do:

a. przygotowania regulaminu Imprezy,

b. opracowania regulaminu prac Jury,

c. zapewnienia odpowiedniego sktadu Jury,

d. przygotowania formularzy ocen dla Jury w formie elektronicznej i papierowej. Kryteria oceny i forma
arkusza zostanie uzgodniona z Zamawiajgcym.

e. przygotowania agendy Wydarzenia,

f. konsultacji merytorycznej dotyczacej naboru lokalnych mentoréw,
g. zapewnienia udziatu odpowiedniej liczby mentoréw w trakcie (do obstugi) Hackathonu uzgodnionych
z Zamawiajgcym — (w zaleznosci od ilosci uczestnikédw — min. 1 mentor dla 10 uczestnikéw),

h. sformutowania mysli przewodniej Wydarzenia, opracowania wytycznych merytorycznych i technicznych,
w tym 3 gtdéwnych zagadnien ktdrych majg dotyczyé tworzone przez uczestnikdw projekty.

i. Organizacji 2 sesji warsztatowych o tematyce zwigzanej z informatyka/robotykg, w tym: pierwsza sesja
przeznaczona dla dzieci w wieku 6-12 lat, a druga przeznaczona dla senioréw w wieku 50+. Kazda sesja
bedzie trwata ok 2h.

Tres¢ formularzy, regulaminu z zatacznikami oraz pozostatych wyzej wymienionych elementéw Wykonawca

przedstawi do akceptacji przez Zamawiajgcego, w terminie do 10 dni roboczych od podpisania umowy;

4. Zapewnienie obstugi prawnej

Wykonawca zobowigzany jest do:

sprawdzenia zgodnosci zapisow regulaminu Wydarzenia z przepisami prawa powszechnie obowigzujgcego,

oceny legalnosci udostepnienia danych miejskich, udostepnionych przez Organizatora na potrzeby
Wydarzenia,
wstepnej, wykonanej przed rozpoczeciem Wydarzenia, analizy kwestii prawnych, ktére moga wynikngc
w zwigzku z wykorzystaniem przez uczestnikow zbiorow danych udostepnionych przez Organizatora.
biezgcej kontroli sposobu wykorzystywania przez uczestnikédw danych pod wzgledem zgodnosci z przepisami
prawa powszechnie obowigzujgcego, w tym: o prawie autorskim i prawach pokrewnych, o ochronie baz
danych, o ponownym wykorzystaniu informacji sektora publicznego, o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng,
rozporzadzenie w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych (RODO) oraz innych niezbednych aktéw prawnych,
kontroli zgodnosci czynnosci podejmowanych przez uczestnikdw podczas trwania Wydarzenia z regulaminem
Wydarzenia,
opracowania dla Zamawiajgcego wytycznych w zakresie postanowien regulaminu Wydarzenia zapewniajgcych
Zamawiajgcemu prawa do korzystania z aplikacji utworzonych podczas Wydarzenia, w tym na archiwizowanie,
zmienianie, wykonywanie utwordw zaleznych, taczenie z innymi kodami zrédtowymi, udostepnianie tak, aby
kazdy miat dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym,
sprawowania opieki mentorskiej nad uczestnikami od momentu rozpoczecia Wydarzenia do momentu jego
zakonczenia, co obejmuje m.in. doradztwo prawne udzielane na biezgco na prosbe zgtoszong przez
uczestnika, ocene zgodnosci rozwigzan przyjetych przez uczestnikdw z Regulaminem hackathonu i
powszechnie obowigzujagcymi przepisami prawa, porady w zakresie zastosowania alternatywnych do
zaproponowanych przez uczestnikdw rozwigzan prawnych,
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e wsparcia merytoryczne uczestnikdw w zakresie przygotowania prezentacji projektéw utworzonych w trakcie
Wydarzenia na etapie ich prezentacji przed Jury,

e wskazywania uczestnikom i cztonkom Jury, jakie szanse i ryzyka prawne wigza sie z przyjetymi przez nich
rozwigzaniami,

e  bezzwtocznego sygnalizowania, jesli przyjete przez uczestnikdw rozwigzania prawne bedg w sposéb razacy
sprzeczne z regulaminem Wydarzenia lub powszechnie obowigzujgcymi przepisami prawa,

e wskazywania, na prosbe uczestnikdw lub Organizatora, jakie czynnosci prawne powinny zosta¢ wykonane
w celu identyfikacji ewentualnych barier prawnych lub udoskonalenia aplikacji, przy czym zalecenia te mogg
dotyczy¢ takze czynnosci mozliwych do wykonania juz po zakonczeniu Wydarzenia.

5. Zapewnienie miejsca Wydarzenia

Wykonawca zapewnia pomieszczenia, w ktorych odbedzie sie wydarzenie, a takze ponosi koszty ich najmu.

Wykonawca zaprojektuje, wykona, rozmiesci i zamontuje scenografie oprawy graficznej Wydarzenia oraz
przygotuje przestrzen w poszczegdlnych salach wraz z ich demontazem po zakonczeniu Wydarzenia.
Projekty/wizualizacje wszystkich pomieszczen zostang przedstawione Zamawiajgcemu najpodzniej 30 dni przed
rozpoczeciem Wydarzenia. Zamawiajagcy zobowigzuje sie do naniesienia uwag lub akceptacji dostarczonych
koncepcji w ciggu 5 dni roboczych.

Wykonawca odpowiedzialny jest za zapewnienie wyposazenia multimedialnego i technicznego.

Na potrzeby Wydarzenia Wykonawca zapewni nastepujgce pomieszczenia:

a) sala gtdéwna — zostang ustawione stoty i krzesta dla 100 uczestnikéw (min 30 zespotéw 3-5 — osobowych).
Wykonawca zapewni uczestnikom mozliwos¢ podtgczenia ich urzadzen do zasilania (ok. 3-5 gniazd na zespot
z mozliwoscig zwiekszenia do 6 gniazd). Wykonawca na czas trwania imprezy zapewni dostep do 6 komputerdw,
ktore zostang wykorzystane przez uczestnikow w przypadku awarii/braku ich sprzetu do pracy.

Zardwno meble jak i ewentualne dekoracyjne elementy wyposazenia sali bedg w stylu nowoczesnym i spdjnym
z wyposazeniem pozostatych pomieszczen.

b) sala bankietowa (w miejscu odbywajacego sie wydarzenia lub w alternatywnej lokalizacji na terenie miasta
Ptocka- do akceptacji zamawiajgcego) — w ktdrej odbedzie sie uroczysta, zasiadana kolacja dla uczestnikéw na
zakonczenie Wydarzenia, ktorych liczbe Zamawiajagcy potwierdzi na 5 dni przed planowanym terminem
Wydarzenia. Sala przez caty czas trwania kolacji bedzie wyposazona w dziatajgcg klimatyzacjg i odpowiednio
os$wietlona. Wykonawca zapewni nagtosnienie, 2 mikrofony bezprzewodowe oraz ekran lub miejsce do
wyswietlania grafik z rzutnika lub innego analogicznego Zrédta.

c) sala przeznaczona na positki — wyposazona w stoty dla uczestnikéw oraz stoty, na ktérych zostang ustawione

ekspresy do parzenia kawy, termosy z gorgcg woda, wybdr herbat (czarna, zielona, owocowa) wraz z porcelanowg
zastawg, oraz jednorazowymi kubkami z wieczkami do cieptych napojow. Ponadto, przez caty czas imprezy
dostepne beda: kanapki bankietowe oraz ciastka, owoce, stodycze, woda w butelkach, coca-cola lub napoje
rownowazne, swieze soki. W sali tej w ustalonych godzinach podawane bedga positki zgodnie z opisem w dalszej
czesci OPZ.

d) strefa chillout (do wypoczynku i relaksu) — wyposazona w meble wypoczynkowe ( np.: segmenty kanap, fotele,

pufy, lezaki, hamaki), z muzyka w tle i dostosowanym przyttumionym oswietleniem oraz miejscem na atrakcje
przygotowane dla uczestnikéw - konsola do gier -Play Station 4 lub Xbox 1, Play Station VR, refleksomierz,
pitkarzyki, gry arkadowe, rzutki, popcorn, wata cukrowa, fotele masujgce, lub inne wg sugestii
Wykonawcy/Zamawiajgcego.

e) sala na potrzeby obrad Jury- wyposazona w telewizor min. 65 cali z wejsciem USB i HDMI, na ktérym

prezentowane bedg prace uczestnikdw; w meble wypoczynkowe: kanapy lub fotele; 2 stoliki (przeznaczone do
postawienia komputera i przechowywania materiatdw pomocniczych)

d) strefa przeznaczona dla mentoréw — zaaranzowana tak, by zapewnic co najmniej 5 stanowisk przeznaczonych do

odbywania konsultacji zespotéw z mentorami. Stanowiska muszg by¢ wyposazone w stoty, krzesta i flipcharty z
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markerami bedg sie w niej odbywac konsultacje zespotéw programujgcych z mentorami. Wykonawca zaproponuje
wyposazenie i aranzacje: przestrzeni dla mentorow, przestrzeni dla jury. Przestrzen dla mentoréw musi zapewnic
mozliwo$¢ organizacji jednoczesnie ok. 5 stanowisk konsultacyjnych z cztonkami zespotdw uczestniczacych
w Wydarzeniu,

e) pokoj dla organizatorow — wyposazony w meble wypoczynkowe : kanapy i fotele, jak rowniez w: ekspres do

kawy, kawa, wybér herbat i termos z wrzatkiem, wode i inne zimne napoje, dodatki do napojéw cieptych (mleko,
cytryna, cukier).

f) recepcja — funkcjonujaca przed rozpoczeciem Imprezy oraz podczas jej trwania. Celem pracy Recepcji jest miedzy
innymi: udzielanie informacji o Imprezie, rejestracja uczestnikdw oraz mentoréw, wydawanie kart wstepu/
identyfikatoréw, dystrybucja materiatéw promocyjnych Imprezy, udzielanie informacji i rozwigzywanie
ewentualnych problemow uczestnikdw i prelegentdéw, szeroko pojeta obstuga Imprezy.

W ramach wynajmu pomieszczen zapewnione zostana:

a) ochrona,
b) stuzby informacyjno-porzadkowe,

c) sprzatanie,

d) szatnia wraz z obstugg,

e) udostepnienie przytaczy pradowych i stata dostawa pradu,
f) zaplecze sanitarne,

g) parking (ograniczona liczba miejsc)

h) ustugi telekomunikacyjne i internetowe — Wykonawca zapewni fgcze internetowe o przepustowosci min 100
Mb/s przez caty czas trwania Wydarzenia pozwalajgce na korzystanie z internetu 100 uzytkownikom komputeréw
jednoczesnie

i) energia elektryczna

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do natozenia kar w_przypadku przerwy w_dostawie pradu lub gdy tacze

internetowe nie bedzie osiggato wymaganej predkosci lub zostanie przerwane.

6. Zapewnienia zabezpieczenia medycznego

Wykonawca zobowigzany jest zapewnié¢ statg obecnos$¢ zespotu medycznego (2 osoby medyczne - ratownik
medyczny + ratownik medyczny/pielegniarka).

7. Zapewnienie obstugi gastronomicznej

Wszystkie positki przygotowane zostang zgodnie z menu ustalonym z Zamawiajgcym. Wykonawca przedstawi
Zamawiajgcemu: menu $niadania (1 i 2 dzien), menu lunchu( 1 i 2 dzien), menu kolacji (1 dzien), menu ,nocna
pizza” ( min.1 Srednia pizza na osobe- 30 cm Srednicy ), menu uroczystej kolacji zasiadanej (2 dzien).

Wykonawca przedstawi propozycje menu w terminie 2 tygodni od podpisania umowy.

Do dan i napoi cieptych zostanie podana zastawa porcelanowa oraz sztuéce ze stali nierdzewnej poza ewentualnym
positkiem w formie grilla, serwowanym na zewngtrz — wowczas zostang podane naczynia i sztu¢ce jednorazowe
(talerze plastikowe duze, plastikowy noz i widelec, mieszadetko do napojow, kubek z wieczkiem do napojow
cieptych), serwetki.

Do kawy i herbaty, oprécz naczyn porcelanowych, zostang podane réwniez kubki jednorazowe z pokrywka. Napoje
zimne serwowane bedg w szklankach. Soki podane bedg w szklanych dzbankach (z przezroczystego szkta) lub
szklanych butelkach firmowych. Uzyta zastawa bedzie czysta, nieuszkodzona i wysterylizowana. Cata zastawa musi
by¢ utrzymana w tym samym wzornictwie.



Przez caty czas trwania imprezy (réwniez w nocy) dostepny serwis kawowy w postaci:

v' Kawa z expresu

v" Wybér herbat (czarna, zielona, owocowa)

v" Woda 0,5 gazowana/niegazowana

v" Coca Cola 0,5l

v Soki Cappy 0,21 — (czarna porzeczka, pomararicza)
v" Soki $wieze 0,25 (marchew, pomararicza, jabtko)
v" Mix kanapek bankietowych

v" Mini drozdzéwki

v" Mini paczki

v" Wybdr owocdw: banany, jabtka, winogrona (biate i czerwone), $liwki, nektarynki, brzoskwinie
v" Cukierki czekoladowe, lizaki

Zamawiajacy zastrzega sobie prawo do zgtaszania uwag w trakcie realizacji ustugi, ktére Wykonawca zobowigzany

bedzie uwzglednic.

8. Zapewnienie promocji Wydarzenia

a)

d)

Wykonawca zobowigzany jest przygotowac plan promocji, w tym media plan, do akceptacji Zamawiajgcego
w terminie 14 dni od podpisania umowy.

Wykonawca zobowigzany jest do zapewnienia min. 1 ogdlnopolskiego patronatu medialnego oraz min. 1
patronatu honorowego (np. Ministerstwo Przedsiebiorczosci i Technologii, Ministerstwo Cyfryzacji) - do
uzgodnienia z Zamawiajgcym.

Wykonawca zobowigzany jest do przygotowania serwisu internetowego z wykorzystaniem domeny
hackathon.plock.eu. Wykonawca przygotuje tresci informacyjne na strone i na biezgco bedzie jg aktualizowac.

Wykonawca zobowigzany jest to prowadzenia fanpage Wydarzenia, aktualizowania tresci, stworzenia
wydarzenia na fb i jego promocje.

Wykonawca zobowigzany jest przygotowaé wysokiej jakosci gadzety promocyjne z logo Wydarzenia w ilosci
200 szt. kazdy: koszulka T-shirt, kocyk, worek/plecak/torba, butelka na wode z filtrem/bidon termiczny, smycz,
otéwek/dtugopis. Doktadny zakres do ustalenia z Zamawiajgcym.

Wykonawca jest odpowiedzialny za przygotowanie nowego layoutu przewodniego 4 edycji City Coders
Hackathon Ptock oraz tresci i projektow reklam (billboard, roll-up, citylight, plakat A3 pion, grafiki do mediow
spotecznosciowych, spot reklamowy, identyfikator, dyplomy).

Projekty materiatéw promocyjnych do uzgodnienia z Zamawiajgcym, w terminie do 14 dni od podpisania umowy.

g)

Wykonawca zobowigzany jest do przeprowadzenia dziatarn promujgcych Wydarzenie, w tym w szczegdlnosci:

- przygotowanie informacji prasowej i publikacja w 2 ogdlnopolskich serwisach internetowych oraz w 3 serwisach

lokalnych. Tres¢ informacji do akceptacji Zamawiajgcego

- wynajem oraz wyklejenie co najmniej 10 tablic billboardowych w miejscowosciach wokdt Ptocka

- kampania reklamowa w mediach spotecznosciowych- zasieg 100 tys. osdb- doktadny zakres kampanii do ustalenia

z Zamawiajacym



- przygotowanie pakietu informacyjnego dotyczacego Wydarzenia skierowanego do dyrektoréw i ucznidw szkot
Srednich i wyzszych w Polsce

- przeprowadzenie 14 dniowej kampanii promocyjnej w autobusach ptockiej komunikacji miejskiej. Doktadna data
trwania kampanii do ustalenia z Zamawiajgcym.

- przeprowadzenie 30 dniowej kampanii promocyjnej w ptockich kinach. Doktadna data trwania kampanii do
ustalenia z Zamawiajgcym.

h) Wykonawca odpowiedzialny jest za promocje w trakcie trwania Wydarzenia:

- umieszczenie logotypow Zamawiajgcego i CIFAL Ptock na wszystkich materiatach promujgcych Wydarzenie
w mediach spotecznosciowych promujacych impreze oraz na dedykowanej stronie internetowej Imprezy,

- rozstawienie rollup-u promocyjnego Zamawiajacego.
- kreowanie pozytywnego wizerunku Zamawiajgcego w czasie obowigzywania umowy;
- zapewnienie ekspozycji oraz dystrybucji materiatéw promocyjnych wsrdd gosci Wydarzenia

i) Wykonawca zobowigzany jest przygotowac¢ dokumentacje fotograficzng i filmowa Wydarzenia (ok. 3 minuty)
w terminie 2 dni po zakoriczeniu Wydarzenia.

9. Zapewnienie ubezpieczenia Wydarzenia

Wykonawca ubezpieczy Wydarzenie — ubezpieczenie OC na okres Wydarzenia. Wysokos¢ ubezpieczenia OC wynosi
minimum 200.000,00 zt. Polisa bedzie obejmowata réwniez ubezpieczeniem sprzet komputerowy wykorzystywany
przez uczestnikow w trakcie Wydarzenia. Wykonawca przedstawi Zamawiajgcemu do wgladu polise OC na 14 dni
przed Wydarzeniem.

Ponadto:

— wymagana jest nalezyta starannosc przy realizacji zobowigzan umowy,

— ustalenia i decyzje dotyczace wykonania zamodwienia uzgadniane bedg przez Zamawiajgcego z
ustanowionym przedstawicielem Wykonawcy,

— wymagane jest okreslenie przez Wykonawce oséb do kontaktéw oraz innych ustalen niezbednych dla
sprawnego i terminowego wykonania zamdwienia,

— Zamawiajacy nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez Wykonawce podczas
wykonywania przedmiotu zamodwienia.

Osoba do kontaktu w zakresie przedmiotu zamédwienia:

Agata Kochanowska — Wydziat Rozwoju i Polityki Gospodarczej Miasta, Referat Polityki Gospodarczej Miasta i
Partnerstwa Publiczno- Prywatnego, Urzad Miasta Ptocka, pl. Stary Rynek 1, tel. 024 367 08 44, od pon. do pt.
w godz. 7.30-15.30, e-mail: agata.kochanowska@plock.eu.
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